
Ambiance générale :

Intrigue majeure :

Quêtes secondaires :

NOM DU MODULE :



Tag Dest.Tag Dest zone A/R? Nom Tag Notes

Tag Nvelle valeur Notes

Tag

Nom de la zone :

Créatures / Persos rencontrés
Nom Notes

Déclencheurs
Notes

Transitions / Portes Objets de l'intrigue

Variables modifiées

Notes générales :



Tag

Conditionnels

Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal

Tag

Conditionnels Sujet

Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal
Normal

Si [                                ] 

Si [                                ] 

Nom de la créature / du NPC :

Notes : (trésors, spécifités, etc.)

Si [                                ] 

Si [                                ] 
Si [                                ] 

Si [                                ] 

Dialogues

Nom de la créature / du NPC :

Notes : (trésors, spécifités, etc.)

Dialogues

Si [                                ] 
Si [                                ] 

Si [                                ] 

Si [                                ] 
Si [                                ] 

Sujet

Si [                                ] 



Type Spécifités Nom Tag Notes

OBJETS SPECIFIQUES : 



Zone Tag variable Valeur initiale Evénements modificateur Nouvelle valeur

VARIABLES

Note


